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e-Spor Hukuku: W,A,S,D’den Cok Daha Fazlasi

Ozellikle geng jenerasyonun yiiksek ilgisi ile gelismekte olan Elektronik Spor veya
kullanilan yaygin adryla e-Spor endiistrisi hakkinda hukuki alt yapr hazirliklart diinyanin ¢esitli

yerlerinde baslamig ve hizla devam etmektedir.

Abdiilkadir Giizeloglu, Tarik Kurban
17 Mart 2017

2017 yili itibari ile diinyadaki toplam biiyiikligii 696 Milyon Amerikan Dolar1 ve toplam
izleyici kitlesi 191 Milyon kisi olmasi1 beklenen ve biiyiik bir hizla biiyiimeye devam eden
Elektronik Spor veya kullanilan yaygin adiyla e-Spor endiistrisi, Tiirkiye’de de atilimini, dzellikle
geng jenerasyonun yiiksek ilgisi ile gergeklestirmistir. Toplumsal hayatin her alanini diizenleyen
hukuk biliminin, bu yeni ve biiyiik potansiyeller barindiran alana miidahil olup diizenleyici

fonksiyonunu ifa etmesi kaginilmazdir.

Diger taraftan, glinimiizde e-Spor organizasyonlari, 6zel olusumlar tarafindan devlet
kontrolii en az olacak sekilde diizenlenmekte olup, pazarlama, imtiyaz ve sponsorluk anlagsmalart,

bilet ve yayincilik gelirleri de bahsedilen e-Spor organizatorleri tarafindan kontrol edilmektedir.

Bu durumda, e-Spor takimlarinin ve e-Spor oyuncularinin seffaflik ve tutarlilik

noktasinda tatmin edici seviyelere ulasamayabilen sistemler igerisinde esit olmayan kosullarla,
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stirdiiriilebilir temelde faaliyet gostermelerinin tehlikeli hale gelmesi kaginilmaz olmaktadir.
Bir¢ok durumla orneklendirilebilecek istenmeyen durumlari engelleyebilmek igin, profesyonel
sporcular gibi, e-Spor oyuncularinin da hak ettikleri yeterli bir hukuki koruma diizeyine
ulastirilmalar1 gerekmektedir. Bu amagla diinyada e-Spor’un resmi bir spor dali olabilmesi i¢in
calismalar yapilmaktadir. Boylelikle e-Spor oyuncularimin  resmi  ‘Sporcu’ konumuyla
bulusmalar1 hedeflenmekte, e-Spor oyuncularinin takimlarla ve organizatorlerle yapacaklari
sozlesmelere kanuni bir c¢ergeve getirilerek onlarin haklarinin  korunmasi i¢in ¢aba

gosterilmektedir.
e-Spor Hakkinda Diinyada Gerceklestirilen Diizenlemeler
Fransa

Fransiz i¢ Giivenlik Yasas1 uyarinca yarismacilarim fiziksel olarak hazir bulundugu, halka
acik gerceklestirilen, 6diil veya baska bir sekilde para kazanilan, az veya ¢ok sans faktoriine bagli
bulunan ve katilimcilarin yarigmaya girmeleri icin belli bir dcret vermelerinin gerektigi
miisabakalar bahis veya kumar olarak nitelendirilmektedir. Bu tanima gore e-Spor
miisabakalarmin kumar ve bahis organizasyonu sayilip sayilmayacagi konusunda tartismalar
uzun siiredir yasanmaktaydi. Dolayisiyla, e-Spor miisabakalarin diizenlenmesi ve katilima agik

hale getirilmesi zorluk teskil etmekteydi.

Bu durumu agmak i¢in, 28 Eyliil 2016 tarihinde, Fransiz Meclisi 28 Eyliil 2016 tarihinde
kabul edilen Numeric Law vasitasiyla elektronik sporu yasal olarak diizenleyen ve elektronik spor
hukuku hazirlayan ilk iilke sifatin1 elde etmis oldu.

Yasanin kapsami incelendiginde;

e Video oyunu karsilagmalarinin “iki oyuncu veya takimin skor veya galibiyet icin

cekismesi” olarak tanimlandigr goriilmektedir. Boylelikle e-Spor karsilagmalari,
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kumar ve bahis oyunlarindan agik bir sekilde farkli bir konuma yerlestirilmistir.
Boylece uzun bir siiredir devam eden, e-Spor karsilagsmalarinin kumar ve bahis
oyunlartyla karistirilmasi veya buna benzer siniflandirma hatalari yapilmasi, belki
de bunun tehlike arz etmesi, ilk defa yasal diizlemde ¢6ziilmiistiir.

e Profesyonel e-Spor oyunculari ise “Resmi olarak lisans verilmis bir birlik veya
sirketle kazang amagli resmi s6zlesme yaparak rekabetgi oyunlari oynayan maasl
yarigmact” olarak tanimlanmaktadir.

e Profesyonel e-Spor oyuncusu ile yapilacak sozlesmelerin, siire bakimindan en
fazla 5 y1l ve en az 12 ay veya ilgili Bakanlik tarafindan kurulacak olan bir birim
veya bir federasyonun belirleyecegi Ssezon siiresinden az olamayacagi
belirlenmistir.

e Profesyonel e-Spor oyunculan ile yapilacak sézlesmenin gegerliligi resmi sekil
sartina baglanmaktadir. Buna gore ilgili Bakanlik veya federasyon tarafindan
olusturulacak olan yetkili birim tarafindan onayli bir sekilde {i¢ niisha seklinde
diizenlenecek olan soézlesmenin bir niishast oyuncuya, bir niishasi takim sahibi
sirket veya birligine, diger niishas1 da Bakanliga verilecektir.

e Profesyonel e-Spor oyunculari ile yapilacak sozlesmelerin tek tarafa fesih hakki
veren maddeleri ise gegersiz kabul edilmistir.

e Profesyonel e-Spor oyuncularina, Fransiz Is Kanunun iscilere saglamis oldugu hak
ve korumalar saglanmig olmaktadir. Buna gore e-Spor oyuncularina ulusal sigorta
glivencesi, igsizlik sigortasi ve 6demesi ile emeklilik haklart taninmustir.

e 16 yasindan kiiciik e-Spor oyuncularinin sézlesme yapabilmeleri ise tipki diger
biitiin sdzlesmelerde oldugu gibi ebeveynlerinin onayina baglanmistir.

e E-Spor oyuncularinin sporcu vizesi alabilmeleri de bu kanunla birlikte kabul
edilmistir. Boylece e-Spor oyunculariin yurt disinda turnuvalara katilirken en ¢ok
zorlandiklar1 konu olan turist vizesi alamama durumu ortadan kaldirilmustir.

e E-Spor yayincilart veya takimlarini biinyelerinde bulunduran sirketler veya
kuliipler bakimindan oyunlarin yerel vergi kanunlarina tabi tutulacagi da kabul

edilmistir.
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Giiney Kore

Giiney Kore’de ise hukuki diizenleme ihtiyacina farkli bir ¢6ziim getirilmistir. E-Spor
disiplininin dogdugu olarak yer olarak kabul edilebilecek Giiney Kore’de 1990’11 yillarin sonunda
yayinlanmis StarCraft oyunu iilke genelinde toplam 4.5 milyon kopya satmis ve iilke igin e-Spor
alaninda bir doniim noktasi olmustur. Bahsedilen doénemde, gen¢ niifusun bu oyunu
oynayabilmesi i¢in “PC Bang” olarak adlandirilan internet kafeler agilmaya baslamistir. StarCraft
oyunu ile PC Bang internet cafeleri, iilke genglerinin yasitlariyla bulusup oynayabilecegi,
hakkinda sohbet edip beraber vakit gecirebilecekleri sosyallesme alanlari haline gelmistir. 1998
yilinda 100 civari olan internet kafe sayisi, tilke genelinde internete erisim orani %85,7 olmasina
ragmen, gilinimiizde 25 bine yiikselmistir. Peki Giiney Kore, e-Spor alanindaki hukuki

diizenlemeleri nasil ger¢eklestirmektedir?

Giiney Kore’de e-Spor diizenlemeleri Kore e-Sporlari Dernegi (KeSPA) tarafindan
yapilmaktadir. KeSPA Giiney Kore Kiiltiir, Spor ve Turizm Bakanligi tarafindan, 2000 yilinda
kurulmustur. Dernek Giiney Kore devleti tarafindan desteklenmekte ve yari-resmi olarak
nitelendirilmektedir. Dernegin amaci e-Spor turnuvalarinin kalitesini belli bir seviyede tutmaktir.

KeSPA bunu su yontemler ile yapmaktadir;

e KeSPA herhangi bir e-Spor ligi veya turnuvasini organize etmemektedir. KeSPA
bunlari lisans ihdas ederek yonetmektedir. Her ne kadar KeSPA, turnuvalar
kendisi diizenlemiyor olsa da biitiin hakemlerin lisanslar1 KeSPA tarafindan
verilmekte ve KeSPA biitiin maglar1 denetlemektedir.

e Diger taraftan KeSPA oyunlarin yayin haklarini da yonetmektedir.

e Profesyonel e-Spor oyunculugu lisanslar1 da KeSPA tarafindan verilmektedir.
KeSPA bunun i¢in ¢ok ilging bir yontem seg¢mistir. Buna gore KeSPA tarafindan
yonetilen bir turnuvada miicadele etmek icin ‘programlama lisansi’ sahibi olmak

gereklidir. Bu lisans1 kazanabilmenin ise iki yolu vardir. Ik olarak ayda bir
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diizenlenen herkese ag¢ik turnuvalardan birini kazanmak ki bu yonteme ‘Cesaret’
denmektedir, ikinci olarak da KeSPA tarafindan taninmig takimlarin {iyesi olmak
gerekmektedir. Belirtilmek gerekir ki KeSPA’nin belirlemis oldugu bu zor sartlar
nedeniyle, her yil daha az oyuncu profesyonel e-Spor lisans1 alabilmektedir.

e KeSPA lisansli profesyonel e-Spor oyuncular1 istedikleri turnuvalarda
oynayamamakta, sadece KeSPA tarafindan onaylanmis ve lisans verilmis e-Spor
ligi ve turnuvalarina katilabilmektedirler. Aksi taktirde e-Spor oyuncusu lisansini
kaybetmek riskiyle karsi karsiya kalabilmektedir. Bu yontemle KeSPA oyun
sayisin1 siirlamig fakat oynanan e-Spor miisabakalarmin Kalitesini artirmayi

hedeflemistir.
Amerika Birlesik Devletleri

Amerika Birlesik Devletleri’nde, e-Spor sektorii, her ne kadar Kore’de ki kadar milli bir
spor ruhuna kavusamamis olsa da, devasa boyutlara ulagsmay1 basarmistir. Buna ragmen ABD’de

e-Spor ile ilgili heniiz bir yasal diizenleme yapilmamustir.

Ancak 2013 yilinda diinyanin en iinlii League of Legends oyuncularindan Kanadali e-
Spor oyuncusu olan Danny 'Shiphtur' Le, sadece ABD’de miisabakaya katilacak olan, uluslararasi
kabul gérmiis performans diizeyindeki profesyonel atletlere verilen “P1 Vizesi”ni almistir. P1
vizesi g¢ogunlukla ~Amerikan profesyonel spor takimlarinda oynayan yabanci oyunculara
verilmektedir. Ornegin David Beckham P1 vizesi alarak ABD takimlarindan Los Angeles
Galaxy’de oynayabilmistir. P1 vizesi sayesinde atletler 5 yila kadar ABD’de kalma ve yanlarinda
esleri ve 21 yasindan kiigiik cocuklarin1 da getirme hakkini elde etmektedirler.

Amerikan Vatandaslhik ve Gogmen Ofisi’nin (USCIS) vermis oldugu bu kararla e-Spor
oyunculari, Amerikan Devleti i¢in “Profesyonel Atlet” niteligine kavusmustur. Daha sonra Riot
Games’in yogun c¢alismalariyla North America League of Legends Championship Series (NA

LCS) organizasyonuna katilacak olan takimlarin yabanci oyuncu getirebilmesi igin e-Spor
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oyuncularina P1 vizesi alim siireci kolaylastirilmistir. Bunun tizerine bir ¢ok e-Sporcu ABD’de

NA LCS’ye P1 vizesi alarak katilma ve 6diil kazanma imkani ile bulusmustur.
Tiirkiye Cumhuriyeti’ndeki Durum

2011 yilinda Genglik ve Spor bakanligi tarafindan Tiirkiye Dijital Oyunlar Federasyonu
kurulmustur. Ancak bu federasyon 2013 yilinin Eylil ayinda Gelismekte Olan Sporlar
Federasyonuna baglanarak lagvedilmistir. Halihazirda Dijital Oyunlar, Genglik ve Spor Bakanligi

Gelismekte Olan Federasyonlar kapsaminda asbaskanlik seviyesinde temsil edilmektedir.
Oyun Yapim ve Dagitim Firmalarimin Organizasyon Kurallari

Oyun yapim ve dagitim firmalari, lisans verdikleri organizasyonlarda oynanan oyunlarin
kalitesini artirmak i¢in oyunculara, takimlara ve organizasyonlara firma tarafindan diizenlenmis
olan kurallara uymalarin1 sart kosmaktadirlar. Bu kurallarin, e-Spor oyunculariin haklarini,
takimlara ve organizasyonlara karsi koruyan fonksiyonu 6nem arz etmektedir. Bu yontem her ne
kadar resmi bir cezalandirict sistem olmasa dahi, e-Spor oyuncularinin haklarinin korunmasi

acisindan umut verici bir uygulama olmaktadir.

Bu agidan Riot Games, e-Spor oyuncularini, kendi takimlarina karsi korumasiyla 6n plana
¢ikmaktadir. Riot Games, League of Legends Sampiyonluk Ligi (SL) Resmi Kural kitap¢iginda,
SL’ye katilacak olan e-Spor oyuncularinin yaslarini, kazandiklar1 asgari ticretleri, kiigiiklerin

ebeveyn izinleri gibi hususlari bizzat kendisi kontrol etmektedir.

Ayrica Riot Games, e-Spor oyuncusu ile yapilacak olan sozlesmelerin birer kopyasini
veya 6zet metninin kendilerine gonderilmesini sart kogsmaktadir. Riot Games, e-Spor oyuncusu
ile takimi arasinda ¢ikan uyusmazliklarda, gonderilen bu sozlesmelere gore degerlendirme
yapmakta ve haksiz tarafa bir yaptirim uygulamaktadir. Boylelikle e-Spor oyuncusunun sozlesme

ile belirlenmis haklari, bir seviyeye kadar koruma altina alinmig olmaktadir.
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Son olarak belirtmek gerekir ki, e-Spor diinyasinda, FIFA gibi global veya UEFA gibi
bolgesel federasyonlar kurulmaya calisilmis, miisabaka ve turnuvalarin diizenlenmesi veya

denetlenmesi hedeflenmis olsa da, heniiz higbir organizasyon bu giice ulasabilmis degildir.
Sonu¢

Her gegen giin artmakta olan popiilaritesi ile yaymn haklarindan, kuliiplesmeye ve
sponsorluk anlagsmalarina kadar pek ¢cok konuda hem ulusal hem de uluslararasi pek ¢ok sirketin
ve spor kuliibiiniin, e-Spor yatirim biitgelerini olusturduklar1 veya mevcut olanlari arttirdiklar: bir
ortamda, devasa boyuttaki e-Spor ekonomisine devletlerin kayitsiz kalmasi sasirticidir. Bu

konuda devletler cok yavas hareket etmektedirler.

Ulkemizde e-Spora iliskin hukuki diizenlemeler heniiz tatminkar bir seviye ulasmamustir.
Geng ve dinamik niifusu ile e-Spor alaninda diinyada liderlik koltuguna oturabilecek potansiyele
sahip olan Tirkiye’de, e-Spor oyuncularinin emeklilik ve saglik sigortasi zorunlulugu getirilmesi,
3. Kisilerle gergeklestirecekleri sozlesmelerine asgari standartlar getirilmesi, asgari bir ticret
belirlenmesi, egitimlerinin aksamamasi i¢in gerekli dnlemlerin alinmasi veya askerligi tecil etme

hakk1 verilmesi gibi birgok hususun diizenlenmesi gerekmektedir.

e-Spor hukuku hakkinda sorularmiz igin bize info@guzeloglu.legal adresinden

ulasabilirsiniz.
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